
GUÍA PARA DOCENTES 
RESPONSABILIDAD DE CONSUMO - REUTILIZAR

Objetivo: Crear nuevos elementos a partir de 

cosas que ya no utilizamos.

Palabras clave: Imaginación, creatividad, 

desechos, segunda vida, reutilizar, renovar.

Lugar: Colegio, patio.

Grupal o Individual: Grupal.

Materiales: Cosas de la casa que ya no utilizamos.

Duración: 30 min.

Seremos inventores

Dinámica:
•	 Pídele a los niños que traigan al colegio algo de sus casas que ya no usen para juntos 

inventarles un nuevo uso. Puede ser un frasco, un cuaderno, un lapiz, cajas, rollos de 
cartón de papel higiénico o toalla de papel, tarros, tapas, botellas, algún juguete o ropa, 
calcetín, etc. 

•	  Divide a los niños en grupos. 

•	  Deben usar su imaginación y con los materiales que llevaron cada grupo deberá inventar 
un personaje, una casa, un recorrido o algo práctico para darle uso (la idea es que lo usen 
y no quede tirado o en la basura). Motívalos para que hagan volar su imaginación.

•	 Para finalizar, cada grupo podrá contarle al resto del curso cuál es su gran invento y 
mostrarles cómo funciona.

•	 	Termina con una reflexión. Estos materiales que estaban botados ahora son 
importantes para nosotros. Porque detrás de lo que son, esconden 
una infinidad de posibilidades para convertirse en lo 
que sea que nuestra imaginación quiera. Siempre 
antes de reciclar algo, debemos intentar darle una 
segunda vida.  
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GUÍA PARA DOCENTES 
HUELLA ECOLÓGICA - REDUCIR

MALLA CURRICULAR:  

•	 OAT 02 CC NT / NT1 OAT 05 IA NT – NT2 Explica sus preferencias, opiniones e ideas en 
diversas situaciones cotidianas o juegos.

•	 TE 01 OA 01 / U4 Formulan ideas de diseño que podrían confeccionar para solucionar un 
problema seleccionado junto al grupo de trabajo.

•	 TE 01 OAA B

•	 TE 02 OA 03 / U3 Reconocen los procedimientos necesarios para elaborar un determinado 
producto. / Modifican los materiales disponibles según el objetivo deseado.

•	 TE 02 OAA C


