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Objetivo: Darle una segunda vida a los juguetes
que ya ho usan.

Palabras clave: Intercambiar, nuevo, reutilizar,
regalo, amabilidad.

Lugar: Sala de clases o patio.

Grupal o Individual: Grupal.

Materiales: Juguetes que ya no utilizamos.
Duracién: 20 min.

Dinamica:

Pidele a los ninos que un dia en especial traigan juguetes que ya no usen, que los traigan
envueltos en papel Kraft o diario y escriban junto a sus papas una frase sobre lo que
significod ese juguete para ellos y lo que le desean al que lo reciba. Puede ser un lapiz,
peluche, dinosaurio, juguete de madera, juego de mesa, etc.

El dia de la actividad preguntales si saben qué es un ciclo.

Explicales que en la naturaleza no existe la basura, todo tiene un ciclo y lo que es un
desecho de un animal por ejemplo es algo muy importante para una planta o un insecto.
Por ejemplo algo que nosotros vamos a botar para un animal o planta puede serimportante
para poder viviry no hay que desperdiciarlo. Pideles que den ejemplos.

+ Asigna parejas para que puedan intercambiarlos entre ellos.

Refuerza el concepto de que las cosas
que para nosotros ya no sirven para otra
persona pueden ser de gran utilidad y por
eso no hay que tirarlas a la basura, y hay
que cuidarlos para entregarlos en buen
estado. Las cosas no tienen porque ser
desechables, piensen siempre en que
después otra persona las podra usar.
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MALLA CURRICULAR:

+ CN o1 OA 01 / U1 Mencionan necesidades de los seres vivos (agua, aire y alimento). /
Comunican observaciones y/o experiencias sobre las caracteristicas de los seres vivos.

+ CN 02 OA 06 / U3 Senalan actividades o procesos industriales desarrollados por el ser
humano que impactan en elambiente (refinerias de petroleo, fundiciones, relaves mineros,
etc).
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